






Amazon Web Services, Inc. (2018, Desember 23). Apa itu NoSQL? Diambil 
kembali dari Amazon Web Services: https://aws.amazon.com/id/nosql/ 
Badan Pusat Statistik Kabupaten Pati. (2011). Pati Dalam Angka 2011. Pati: 
Badan Pusat Statistik Kabupaten Pati. 
Bugiotti, F., Cabibbo, L., Atzeni, P., & Torlone, R. (2014). Database Design for 
NoSQL Systems. HAL. Roma: Universita Roma Tre. 
Frediyatma, S. Y. (2014). Aplikasi Pemesanan Makanan Berbasis Cloud dengan 
Platform Android. MERPATI, 118-126. 
Google Developers. (2018, Oktober 13). Dokumentasi Firebase. Diambil kembali 
dari Dokumentasi Firebase: https://firebase.google.com/docs/ 
Juhara, Z. P. (2016). Panduan Lengkap Pemrograman Android. Yogyakarta: 
Penerbit ANDI. 
Ladjamudin, A.-B. (2005). Analisis dan Desain Sistem Informasi. Yogyakarta: 
Graha Ilmu. 
Munir, M., Mahali, M. I., Dewanto, S. A., Wulandari, B., & Hasanah, N. (2017). 
Pengembangan Smart Traffic Light berbasis IoT (Internet Of Things) 
dengan Mobile Backend as a Service (MbaaS) sebagai wujud Smart City 
Bidang Transportasi. Artikel Penelitian Pengembangan Bidang Ilmu. 
Nugraha, A. P., Satoto, K. I., & Martono, K. T. (2014). Aplikasi Pemesanan 
Makanan Berbasis Mobile Pada Rumah Makan "Lek Nonong". Jurnal 
Teknologi dan Sistem Komputer (JTSiskom), 175-180. 
Pipin, A. (2013). Kamus Teknologi Informasi. Bandung: Titian Ilmu. 
Qadhafi, M., Sukmanji, A., & Purnama, R. (2012). Rancang Bangun Aplikasi 
Pemesanan Makanan Online Pada Restoran Cepat Saji Berbasis Mobile 
Application (Studi Kasus Chicken Mania Cabang Rungkut). Jurnal JSIKA. 
Rasid, A. (2018). Aplikasi Reservasi Menu Restoran Berbasis Web Dan Mobile 
Android Di Cowek Ireng. Kudus: Universitas Muria Kudus. 
S, R. A., & Shalahuddin, M. (2016). Rekayasa Perangkat Lunak Terstruktur dan 






Sari, Y., Atmajaya, S., & Rachmansyah. (2013). Rancang Bangun Aplikasi 
Pemesanan Makanan dan Minuman Pada Ketty Berbasis Client Server 
dengan Platform Android. STMIK GI MDP. 
Sholiq. (2006). Pemodelan Sistem Informasi Berorientasi Objek dengan UML. 
Yogyakarta: Graha Ilmu. 
Sholiq. (2006). Pemodelan Sistem Informasi Berorientasi Objek dengan UML. 
Yogyakarta: Graha Ilmu. 
Sukamto, R. A., & Shalahuddin, M. (2018). Rekayasa Perangkat Lunak 
Terstruktur dan Berorientasi Objek. Bandung: Informatika. 
Supardi, Y. (2013). Koleksi Program Tugas Akhir dan Skripsi dengan FoxPro 9. 
Elex Media Komputindo. 
Sutabri, T. (2012). Analisis Sistem Informasi. Yogyakarta: Andi. 
Tim Penyusun Kamus. (2016). Kamus Besar Bahasa Indonesia. Jakarta: Balai 
Pustaka. 
 
 
